
TALLER

Tema: Reflexión sobre el uso de internet y el Grooming

Foco:Género

Público objetivo: Estudiantes Primaria y Media

Tiempo total del taller: 40 min

Objetivos del taller: Analizar la repercusión que tienen nuestras acciones en la red para

nosotros/as y para terceras personas.

Generar reflexión que promueva la protección de los niños y jóvenes y el rol activo de

las familias como control y promotores de buenas práctica

Materiales: equipos Ceibal/celulares

Desarrollo:

Comenzará el taller Jugando con el Kahoot Grooming ( los asistentes juegan en

kahoot.it ingresando un número de Nic)

PLENARIO: se realizará una puesta en común presentando lo el concepto de Grooming

Cierre: el docente hace énfasis en la oportunidad que tienen las familias en reflexionar

y dar seguridad a los niños/jóvenes que pueden pedir ayuda tanto a los padres como a

los

docentes.

El docente invita a los asistentes a hacer un listado de las personas a las cuales pueden

pedir ayuda. Irá elaborando un mapa mental a través de Mapa mental que enviará

luego

por mail /whatsapp para seguir reflexionado en casa

También puede enviar un pequeño Video de la temática Video Campaña Movistar

Sugerencias:

Para el Plenario, dejamos aquí algunas preguntas para orientar el intercambio

El/la docente conducirá la reflexión ayudado por las siguientes preguntas:

● ¿Creen que navegan en Internet de un modo seguro?

● ¿Alguna vez les ha sucedido algo riesgoso en Internet?

● ¿Les parece que una situación de acoso en Internet es una situación

grave o no es para tanto?

● ¿Si te sucede algo asi, sabes que puedes pedir ayuda?

● ¿Cómo te sentirías si te hicieran algo así?

https://create.kahoot.it/details/prevencion-del-grooming/2d94e5d4-3d68-4c04-afa4-a1313a03f3e8
https://www.pantallasamigas.net/grooming-acoso-a-menores-en-la-red/


Este material fue elaborado por el equipo de Aprender Tod@s y está licenciado bajo las siguientes

condiciones:

Reconocimiento-CompartirIgual
CC BY-SA

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

