Actividades con la XO

Esta temdtica fue seleccionada para trabajar en los sextos afios de la
Escuela N° 110, "Joaquin Sudrez" de la ciudad de Canelones por las Maestras:
Liliana Umpiérrez, Sylvia Cabrera, Estela Tarantelli y Maria Berriel (trabajan en
dreas integradas).

Se eligié debido al interés que despertaron los sucesos de Haiti y Chile al
inicio del presente afio.

Decidimos ver con nuestros alumnos la pelicula "Krakatoa, los dltimos dias”,
que narra una erupcion volcdnica ocurrida en 1883, una de las mads poderosas de la
historia. La misma es un documental dramdtico que combina investigacion
cientifica e histérica y nos lleva a aproximarnos al conocimiento de por qué
ocurren las erupciones volcdnicas y otros fenémenos relacionados.

Surgieron a partir de alli muchisimas interrogantes, referidas algunas de
ellas a contenidos curriculares. En base a ello elaboramos el siguiente tdpico:

LENGUA vy, MATEMATICA
*Oralidad :- Exposn:lon de temas de estudio Numeracmn La expresion decimal

-Definicionde conceptos K -Las diferentes representaciones

- Debate gréficas

# Geometria: -La circunferencia y el circulo

*Lectura: -La lectura planlflcada i como lugar geométrico

-Los articulos de d|vulga<:|én C|ent|f|ca

-Textos perlodlstlcos DISPARADORES: i C. ARTISTICO
*Escritura :-La organizacion de un |nf0rme *Sucesos en Haiti y Chile

-Verbos no personales. Artes visuales: -La iconicidad y
el encuadre .La simultaneidad, la
animacion y el movimiento.

El matiz y el tono. El encuadre.
Género narrativo: -El cuento de

ciencia ficcion.

" ¢ Por qué en Uruguay no se producen

A Terremotos ni hay volcanes? "4

C. NATURALES C. SOCIALES

*Geologfa:- La tecténica de las placas *Geografia:- La dinamica dg la corteza
-Sismicidad y vulcanismo terrestre y los riesgos de
-Biosfera-Ecoesfera desequilibrio ambiental
-Capas de la Tierra v v
-Las pruebas de la deriva de los continentes (Wegener) *Del espacio global del Uruguay *Derecho
-La expansion del fondo oceanico Organismos qe )
-Los bordes divergentes y convergentes -La ubicacién de lugares geograficos ayuda humanitaria
-Las fallas usando coordenadas
-La tectonica de las placas (latitud y longitud)

*Fisica:- La energia interna de los sistemas _La distribucion de las masas

-La energia térmica y temperatura continentales y oceénicas

*Quimica :-Cambios de estado de distintas sustancias.
-Los efectos de la presion en la solubilidad de los gases
y en los liquidos
-El modelo corpuscular de la materia
-El 4&tomo y la molécula
*Biologia :-Ecosistemas:clasificacion
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Actividades con la XO

Sentimos que en esta oportunidad, como en muchas otras, la XO fue una
herramienta sumamente Gtil, tanto a la hora de buscar informacion, (el poder
contar con ella en el aula representa un avance muy significativo), como al
momento de elaborar trabajos que reflejen lo estudiado.

cQué actividades podemos realizar con la XO en relacion a
este tema?

Presentamos aqui sélo algunos ejemplos:

Area del C. de Lenguas: Lectura- La lectura planificada; Seleccion y jerarquizacién de
informacion en otros textos sobre un tema.
Actividades:

* Lectura de textos periodisticos referidos al fema.

+ Blsqueda de informacion sobre Krakatoa (ubicacion geogrdfica, acontecimientos alli
ocurridos), volcanes, tecténica de placas, etc.

« Obtencion de imdgenes para utilizar en otras actividades.

Wolcan Krakatoa - Wikipedia, la enciclopedia libre

Krakatoa (nombre indonesio Krakatau ) fue una isla situada en el Estrecho de Sunda, entre
Jawva y Sumatra. Estaba localizada cerca de la region de subduccion ...

Historia - La erupcidn de 1883 - Anak Krakatau - Testimonios
es.wikipedia.orgfwiki®/olcan_Krakatoa - En cache

Krakatoa

Una de las explosiones volcanicas mas poderosas ocurid en Krakatoa a finales del siglo XIx
Krakatoa solia ser una isla volcénica localizada entre Java y ...

wew windows. ucar eduftour/. . /Krakatoa. sp.html - En caché - Similares

Krakatoa - Temakel

El Cabo Layar, en una de las costas del Pargue Wjung Kulong donde se encuentra la isla de
Krakatoa. Luego de |a gran erupcion, este sitio fue arrasado por ...

1T Clay Animation: Krakatoa Krakatoa: The L ast Days, Clip 1
| || Explosion - Tsunami

3 min 10 5 - 16 Abr 2008 10 min - B Ago 2008

wany, youtube. com wenne, youtube, com

Volcan Krakatoa. Indonesia - AlertaTierra.com - Fenomenos naturales
El/olcan Krakatoa y el Parque Nacional del %olcan Krakatoa (Krakatau para los nativos],
se encuentra situado en el estrecho de Sunda, entre las islas de ...
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Actividades con la XO

Area del C. de Lenguas: Escritura- Los modelos de archivos de organizacion
personal de la informacion, el mapa conceptual, el esquema.

Actividad:

Utilizando parte de la informacién e imdgenes obtenidas en Internet, elaboracién de un
“mapa mental”:

volcan krakatoa. vico y cristian (POFY Compartir con: ' Privado

Actividad Editar

conducto que esta en comunicacion
directa con la corteza terrestre mas
profunda

estaba situado en el Estrecho Sunda

entre Java y Sumatra

fue destruido, por una erupcion
en 1883

)

"EL HIJO DE KRAKATOA"

[en 1930 nacio (en el mismo lugar)
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Actividades con la XO
Etoy's:

Area del C. de la Naturaleza: Geologia- Sismicidad y vulcanismo.
Actividad:

 Realizamos la simulacién de una erupcion volcdnica, a través del contenedor:

 Wvolcan < Ty & By | n

8 coniznenr Realizan el
dibujo de
un volcan

”
quita
0
=
|
ECEDd<s - 50 & i0

© volcan guiénl 1 & B =2

Contenedor's ; cursor incrementar por 1)
volcan's grafico « Contenedor's gréfico en el cursor

Lo duplicamos y
modificamos

Contenedor

aakk
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Actividades con la XO

Guion del ECEHEDA <« om0 1o
Volcén (¥ Contenedor (@ &

O volcan guiénl 1 pausado ¥ B
C ‘s fcursor inci porsl
volcan's grafico « Contenedor's grafico en el cursor

Cuando esté “latiendo” el
volcan haré erupcion

Si quieres saber como trabajar con el contenedor de Etoy' s, en esta pdgina encontrards la
explicacion paso a paso: www.tecnologiacanelonesoeste.blogspot.com

 Elaboracién de un libro que contenga parte de la informacién obtenida y que cada equipo
seleccioné como relevante.

Area del C. Artistico: Literatura- el cuento de ciencia ficcién
ACTIVIDAD:

® Produccién de un cuento de ciencia ficcion, inspirados en la peliculay en el libro "Vigje al
centro de la Tierra” de Julio Verne.

Area del C. Artistico: Artes visuales- La iconicidad y el encuadre. La simultaneidad, la
animacién y el movimiento.

ACTIVIDAD:

« Obtener imdgenes teniendo en cuenta elementos importantes del lenguaje audiovisual:
= ENCUADRE:

o planos

0 composicién interna del plano

= POSICION DE LA CAMARA-ANGULACION
= ILUMINACION
= COLOR
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Actividades con la XO

Area del C. de Lenguas: Escritura-La trama de historietas y peliculas; Las
marcas que distinguen al narrador de los personajes.

Actividad:

* Redlizar una historieta: elegir algin personaje de la pelicula que vimos y representar
alguno de los momentos que pudo haber vivido:

krakatoa] Compartir con: ° Privado

Actividad Globos

En una isala a 50
km de Krakatoa..._

Krakatoa....una
semana despues

Profesor: |e regalo
esta piedra. La
encontre en la

playa

i Luegeo del
iiel 2go d
¥ volcan!!t desastre...

Area del C. Social: Geografia- La distribucion de las masas continentales y
oceanicas.
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Actividades con la XO

Actividad:

En un planisferio, ubicacién de las mismas:

;‘. Tux Paint

Mar Mediterr&neo

0.Glacial Artico

=

Goma Muevo

a’@ iﬂ;}

Abrir ‘Guardar O.

é Pacifico

[imprimir Y Saiir f

’ L
O.Indico

Haz clic para comenzar a dibujar una linea. Suelta el botén para terminarla.

Tortugarte:

Area del C.Matemdtico: Geometria- La circunferencia y el circulo como lugar
geométrico.

Actividad:

¢Como podemos trazar estas figuras con la tortuga?

ﬁ ’i] -ferencia
& circunferencic
iE

irculo

circulo
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Actividades con la XO

Scratch:

Area del C. Social: Geografia- La ubicacién de lugares geogrdficos usando
las coordenadas.

Actividad:

» Trabajar con coordenadas, de forma secuenciada:

1. Ubicar un punto en el plano: realizar previamente ejercicios de ubicacién de puntos en el
plano cartesiano, con papel y lapiz.
Ver: ejes, cuadrantes, ubicar objetos.
Ejercicio interactivo: un alumno le indica las coordenadas a otro y ubican objetos en el
plano.
Luego lo realizan en Scratch: posicion de x e y.

2. “"Ayuda a Coordi a encontrar el fesoro": creamos un personaje, "Coordi”; en el escenario
representamos un camino que debe seguir, con diferentes puntos por los que debe pasar,
para encontrar finalmente el tesoro.

En esta actividad trabajaremos con coordenadas, ya que deben ubicar cada punto al que
debe llegar Coordi e indicar la posicion correspondiente a x e y para realizar los
programas

ﬂjfi}\z’_.ﬁﬂ { Nuevo | { Abrir ] Guardar | | Guardar como | | jCompartirl | | Deshacer || = L je » ][ Extras | | Abandonar | ~coordi [
Movimiento | [Contral 9 7,

En Caqa pu nto Apariencia = Sensores = e y eccl : .

dEbera tenerse Sonido NOmeros

Variables

en cuenta la e
posicion exacta al presiy

cambiar el disfraz a

dex e Yy l\ & 1 8 apuntar en direccion G5

| al presionar ¢S,

[esperar @ segundos

(al presi
rax: ¥
apuntar en direccid

_cambiar el disfraza
@ @resionar tec | v

y
cambiar el disfraz a coord @] coordi
£ I

Escenario

apuntar hacia apu
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Al llegar a cada punto,
Coordi va cambiando de
apariencia.
Para ello elaboramos
varios “disfraces”

Actividades con la XO

‘{.Q :}L ‘;{L !_Nuevor].l__rA_brlr_ _!VGuardar Il Guardar comorjl !Compartlr!j‘ !__Deshacerr]

Movimiento = |Control coordi
5

Apariencia =~ Sensores

Sonido Nimeros - = -

Lépiz Variables

al presionar -
;) coordiz

al presionar tecla’ espads  Ecitar | Q

al presionar coordi 2 p coordio
esperar @ segundos ()

por siempre 1 A coordil
= A

Tepetin @ Ecitar | (<)

= d ) coordi3

enviar atodos | . -
Copiar

enviaratodos |yesplr] " ma

== 8 coordis
alrecibir |

: Em ()
por siempresi - : —

_ s ) coordia T

-

O~ A TeTT oo - g = je s | | . ~coor
I{.lé:ﬁ;‘:\;{!‘@’;j [__VNuevo;]I_’:Abrlr !_Guardar Il Guardarcomo;" _,Compartlr!J“ ‘ereshacerr_]I_ L j .:ﬂ’Extras_J[:‘-\bandonar{] ‘coordi [3

Apariencia =~ Sensores
Sonido Numeros:

Lépiz Variables

. i R élpresio'nar 2
al presionar - ThR v
apuntar en direccioi

I-;sion tecla’ espa
=h arleca 2y cambiar el disfraza <ox

AL E T | al presionar tecla 1 |
esperar @ segundos irax @y:

cambiar el disfraza coordil
por siempre [l presionar tecla iz
_ rax @)y 5B

repetic @ cambiar el disfraz a caoordi2

=

al presionar tecla 3 |
enviar a todos | irax @@y
apuntar en direcci

. cambiar el disfraz
@ PIESIONAar tlecia _"_I

irax €9y €D

por siempresi-__- cambiar el disfraz a

enviaratodos, |y esplir

alrecibir |

al presionar tecla 5 |
irax @D y:

cambiar el disfraz

Escenaric

al ﬁrasioﬁzr tecla) = I

apuntar hacia apuntador del ratdn

3. Dibujar una imagen siguiendo las lineas de la cuadricula. Primero lo hacemos en papel
cuadriculado y luego en Scratch.
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Actividades con la XO

Marcar las coordenadas donde se inicia cada linea.

X siempre es positivo
Y siempre es positivo

X siempre es negativo
¥ siempre es positivo y = 100

X siempre es negative ' “){ siarnnie.es posibin
¥ si es negativo h s
ISHpce s Hegakive ¥ siempre &5 negativo

Primero lo
dibujamos
en pape

Luego vamos a Scratch:
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Actividades con la XO

B

(re)

l Nuevo ” Abrir [ Guardar_] | Guardar como ] [ jCompartirl | | Deshacer || = L je - ][ Extras ][ Abandenar |

SCRATCH!

=

A

Movimiento | Control Ohjetol

Apariencia = Sensores
Sonido Numeros
Lapiz Variables

borrar

mover @) pasos
’ girar & @B grados — . —
AqUI givar & €D grados [al presionar " [al recibir puerta |
. borrar subir lapiz
trabajamos g cion @D | Subirtipiz | irax GIDy
- it a x: @D v: G bajar lapiz
Con Subir‘ y apuntar hacia baiar Fpi = .'wajar Iapiz
oy rax @Dy @ irax
baiar ldbi 2 6D y: 6B deamas) e
GJCU" Gp V4 ira irax @@ y: O | Brliarak entana |

deslizar en @) segs ax: @F! irax y: 8

rax ]
cambiar x por [éniviara todos  pueria | e
[al recibir | ventanz |

fijarxa @
subir lapiz

cambiar y por
filarya @

rebotar si estd tocando uij

8l posicion x

posicion y

il direccién =

= irax @D Y:

Escenario

En estas pdginas podrds encontrar informacion sobre el trabajo con
coordenadas:

e |nvaders(Scratch) http://sites.google.com/site/flaviodanesse/mane o-de-xo--

celbalita/scratch/invader s-scratch-
» http://co.sugarlabs.or a/go/Ar chivo: Coordenadas.png
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