“Al Mundial de Sudafrica 2010 desde la XO”

Organigrama con las aplicaciones de la XO gque se utilizaron en

esta unidad de trabajo
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A continuacién se muestra una lista de actividad sugerida de las actividades
gue se pueden realizar desde la XO enmarcadas en una unidad de trabajo sobre el
Mundial de Futbol 2010 de Sudafrica.

La misma fue disefiada pensando en la importancia que nuestra poblacion le
da a este deporte y por ende los momentos de emocién que viviremos a través de
los diferentes medios de comunicacion viendo a nuestra seleccion representandonos
en tan importante evento mundial.

Los alumnos son, en este caso, una fuente inagotable de portadores de
noticias y acontecimientos sobre el tema. Se trata entonces de aprovechar esas
instancias de intercambio que nos ofrece este momento historico deportivo para
convertirlas en aportes pedagdgicos que ayuden a la construccién de conocimientos
desarrollando contenidos curriculares.
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La XO es usada aqui como una herramienta pedagdgica a través de la cual
se desarrollaran actividades motivadoras adquiriendo y reafirmando conocimientos.

También se utiliza la XO como herramienta de diversion y recreacion.

Biblioteca: []f]

La actividad aplicacién “Biblioteca” contiene una seleccion de articulos y
cuentos de autores uruguayos reconocidos. Alli podemos encontrar articulos sobre
el Fatbol escritos por Eduardo Galeano. Los mismos abarcan desde los origenes,
pasando por personajes que hicieron historia en este deporte hasta tocar temas muy
sensibles y reales como ha sido la discriminacion.

En este aspecto, ademés de trabajar en la clase la lectura implicita y explicita
es una muy buena oportunidad para trabajar valores, especialmente la Tolerancia.

Para leer mas sobre los articulos del autor referido al Futbol se aconseja
recurrir al libro “El Fatbol a Sol y Sombra”

. ©
Actividad Biblioteca Compartir con: (@) Privado v o

Actividad Zoom

Te doy mi palabra

Esta es una seleccién de relatos, que provienen de "El libro de los abrazos" y de otras
obras de Eduardo Galeano.

El autor la ha preparado especialmente para los nifios del Plan Ceibal.

Estd dedicada al pais de después.

1) El fatbol

*Historia

En el futbol, como en casi todo lo demas, los primeros fueron los chinos.

Muy antiguos grabados muestran a los chinos pateando pelotas que parecen de Adidas.

También hay testimonios de que los egipcios, los griegos y los japoneses se divertian asi, y los
romanos practicaban un juego bastante parecido mientras Jesus moria crucificado. En México, un
mural de Tepantitla muestra a un abuelo de Hugo Sanchez pateando de zurda, hace mas de mil afos,
una pelota de caucho.

Siglos después, se quejaba un personaje de William Shakespeare:

-Vos me patedis hacia alld, y él me patea hacia acd... {Me habéis tomado por pelota de fiitbol?

América Latina recibié el fitbol de Inglaterra, que no lo habia inventado pero lo habia reglamentado.

Los primeros partidos se jugaron bajo la vigilante mirada de la reina Victoria, cuyo gigantesco
retrato mandaba en las canchas.

=4
Encuesta: ?!

Esta actividad s muy sencilla de usar y es una herramienta atil para hacer, por
ejemplo, una encuesta que llamariamos a “boca de XO”, donde a los encuestados
se le realizaria una Unica pregunta: “Cudl de estas selecciones cree Ud. Que saldra
campeén mundial 2010?”, a continuacion podemos elegir hasta 5 candidatos.
Podemos incluir entre los encuestados a vecinos, familiares y miembros de la
comunidad en general.

1 ) )
Para saber méas sobre como construir una encuesta: http://www.scribd.com/full/16521650?access_key=key-
2cimvgkevdrwsyirdicy
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Se puede aprovechar esta actividad para trabajar porcentajes ya que a medida que
se va votando aparece una grafica representativa de la encuesta.

Titulo de la encuesta: MUNDIAL DE FUTBOL SUDAFRICA2010 MUNDIAL DE FUTBOL SUDAFRICA2010

Pregunta: | icusl de estas selec s crees que tiene més posibilidades de salir car

il de et nes crees que tiene ms posi it campecn mundir?
O Alemania

O Uruguay

O Brasil

Numero de votos a

Respuesta 1:
Respuesta 2: uruguay
Respuesta 3: | srasil 1 O ltalia
Respuesta 4: | alia 1 O Argentina
Respuesta 5: | argentina| |

Actividad Encuesta

MUNDIAL DE FUTBOL SUDAFRICA2010

£Cudl de estas selecciones crees que tiene mas posibilidades de salir campesn mundial?

O Alemania 7-18%

O Uruguay 2[|5%

O Brasil 16 [ <3
O ltalia 3 e%

O Argentina o[l 2+

37 votos (13 votes left to collect)

(4

El procesador de textos de la XO (Escribir) es muy potente para practicar y
desarrollar la escritura digital.

Escribir :2

Sobre el tema hay mucho para escribir, desde un cuento, un relato o articulo
periodistico, debates, etc. Pero lo importante es no dejar de lado herramientas
potentes que nos ofrece esta aplicacién: la insercion de tablas (para el disefio del
programa de juego), vifietas, imagenes (bajadas de Internet, dibujadas por los
mismos nifios en pintar o en TuxPaint, fotos sacas por ellos mismos en la actividad
grabar).

Para saber mas sobre la actividad Escribir: http://www.scribd.com/full/19808184?access_key=key-2cvubkhl1lumduzeixz
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Fototoon: °

Esta actividad es ideal para trabajar la “historieta”, presente en todos los
niveles escolares.

Sin duda el mundial de futbol es un gran tema para bordar este contenido.

En el ejemplo se utilizaron imagenes “curiosas” sobre jugadas de futbol
bajadas de Internet, y desde alli simplemente hay que dejar volar nuestra
imaginacion.

Una variante puede ser sacar fotos de un partido realizado por los propios
nifos de la escuela, o del “picadito” que se arma entre los vecinos del barrio.

3 ) .
Para saber mas sobre Fototoon: http://www.ceibal.edu.uy/contenidos/Fototoon.pdf
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Pintar:

Se trata en esta instancia de disefiar a “mano alzada™

cancha de futbol.

un dibujo sobre la

Se trabajara acé con la informacion que nos aporten los alumnos y aquella
gue podamos adquirir desde Internet o desde la Wikipedia.

Ademads de dibujo se pide que cologuen los nombres de las diferentes areas.

Se diferenciaran las distintas figuras geométricas que componen el campo de
futbol estimando las relaciones entre sus medidas respectivas

Traductor:

Esta actividad que se puede descargar desde Activities/All es un sencillo
traductor que nos puede ayudar mucho para entender informacion sobre el mundial,
ya que el idioma oficial sera el inglés.

Es muy sencillo de usar.

4 L. 2 2 . . .
En la actividad TortugArte que se muestra mas adelante se vera la misma cancha realizada respetando las proporciones
oficiales.
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Wikipedia:
Infaltable en cualquier XO, la Wikipedia es de uso generalizado en el ambito escolar,
ya que no es necesario estar conectado e Internet una vez que la descargamos.
Entrando desde el menu principal, en la palabra “Deportes ” ya podemos ingresar
para leer informacién sobre el deporte mas famos¢’ del mundo. O, simplemente, y
quizas més fécil, usar la pestafa “Buscar” joir la palabra “fitbol ” y vamos a
guedar asombrados de toda la informacién™que noOs ofrece tan pgtente herramienta.
Desde la origenes, su historia, pasando porfos campeonatgs y jugadores mas
importantes y cotizados; hasta las diferentes variantes de futbof.

Nos informa ademéas de las medidas iones dficiales de una cancha

mundial y hasta las medidas y masa de la
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Memorizar: °

Ideal para recordar nombres, paises, personajes y también para divertirnos.

Con imagenes bajadas desde Internet de los jugadores mas importantes que
van a participar en este mundial.

Una variante puede ser colocar la imagen de la bandera con el nombre del
pais que representa.

Etoys:

Herramienta “Lazo” (fotomontaje)

Utilizando las imagenes del memorizar y bajando una sobre la cancha de
futbol podemos realizar un hermoso fotomontaje en Etoys.

Colocando las imagenes en el portapapeles (marco) las arrastramos al mundo
de Etoys y con el Lazo vamos realizando los recortes necesarios para armar nuestro
equipo “ideal” de futbol.

Aca es importante dejar volar nuestra imaginacion, a los amantes del fatbol
les encantara poner en un mismo equipo a sus idolos, y, si queremos sacar cuentas
y trabajar en matematicas, podemos sumar las cotizacién de cada jugador y es
posible que obtengamos, al menos en forma virtual, al equipo de fatbol méas caro del
mundo...... dejemos volar nuestra imaginacion.

5 . . .
Para saber méas sobre cémo realizar un Memorizar: http://www.scribd.com/full/18754084?access_key=key-
moj3izlybcb8jwshe5h
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Puzzle:

Para divertirnos es muy facil disefiar un puzzle, en este caso con el logo
oficial del Mundial 2010, pero podemos utilizar cualquier imagen.

Motivante tanto para los mas chicos como para los mas grandes, y por qué
no, para el resto de la familia.

Es muy sencilla, ademas podemos elegir diferentes cantidades de piezas,
desde lo mas sencillo a lo mas complejo.
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Navegar: GoogleMaps

En las siguientes imagenes capturadas desde la XO podemos ver cédmo es
posible utilizar esta herramienta de Google: el GoogleMaps.

Simplemente escribiendo el lugaral que queremos llegar en la barra de
busqueda de la herramienta la imagen pos lleva al mapa requerido.

Ademéas de mostrarnos
tenemos links a lugares embleméticos y estadios de futbol, ubicandolos
correctamente en el mapa.

GoogleMaps es imprescindible estay conectados a Internet.

ribir ademas el nombre de otros paises participantes para saber
donde estan ubjeados.

TortugArte °

Disefio de una cancha de fatbol.

¢, Qué tiene de diferente con la que se realizé en la aplicacion Pintar? Que la
tortuga nos permite, a través de sus comandos, disefiar el campo de juego
manteniendo sus proporciones verdaderas.

Para lograrlo es necesario tener un conocimiento previo de la aplicacién:
manejo de primitivas basicas: adelante, atras, fijar posicién x y, subir lapiz, bajar
l&piz, fijar color, repetir, manejo de bloques.

6 . ; .

Para saber mas sobre como trabajar con la Tortuga:
http://www.ceibal.edu.uy/index.php?option=com_content&view=article&id=148:tutorialdetortugarte&catid=44:recursos&ltemid=4
1
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Tener conocimientos basicos de matematica:
Figuras geométricas: circulo, circunferencia, rectangulo, angulo al centro.
Proporciones.
Medidas de longitud y sus conversiones.

Escala

\
Bloques para
pintar el césped
) 3
J
Bloques
utilizados para Bloques para
trazar el area traza}r la
penal, el area ds media luna
meta y la
porteria
J
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Bloques que combinan los anteriores. Haciendo clic en el bloque “Empezar”
la tortuga realiza las Ordenes indicadas. Como resultado: la cancha de futbol
mostrada mas arriba.

#$ %



Watch & Listen ’ Navegar: Video

La actividad Watch & Listen versiébn 8 nos permite reproducir videos y
canciones bajados directamente desde Internet a la XO.

En este caso se escogid descargar el video musical cantado por K'naan y
David Bisbal con el tema Waving Flag.

Es necesaria la conexién a Internet sélo para la busqueda del video y la
bajada del mismo, luego ya lo tenemos a disposicion en el Diario de la XO para verlo
cuantas veces queramos. Simplemente hacemos clic en el archivo bajado (en el
Diario) y la actividad Watch & Listen se encargaré de reproducirla.

La busqueda y bajada del video se realiz6 a través de la pagina web Vuclip

Laberinto:

Indudablemente ya poseemos mucha informacién sobre el mundial, no sélo la
gue pudimos leer desde la Wikipedia, desde la Biblioteca, desde Internet, sino la que
aportaron las familias, y los propios nifios.

Con la actividad laberinto podemos realizar un mapa semantico sobre el tema
del mundial, o sobre algo méas especifico. Ademas de escribir también podemos
dibujar e insertar fotos.

! Para saber méas sobre como bajar videos a la XO: http://www.scribd.com/full/17213319?access_key=key-
2lw58j8se6bclkus060rn

8 Para saber més sobre como trabajar en Labyrinth: http://www.ceibal.edu.uy/contenidos/Tutorial%20Labyrinth.pdf
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Scratch:

Esta poderosa actividad nos permite programar y realizar animaciones.

En este caso se disefid una linea de tiempo sobre la cual se va desplazando
(con la flecha de direccion de la derecha) una pelota de futbol la cual va indicando
los afios de los diferentes campeonatos mundiales de futbol que se han realizado
hasta el momento con sus respectivos campeones y banderas.

El disefio de esta linea de tiempo implica el conocimiento basico de
comandos de programacion en Scratch. Aspecto que los nifios pueden llegar a
manejar muy bien ya que es un ambiente muy facil y manejable.
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Bloques para el cambio de escenar
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Disfraces para las bandera
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Programa para el cambio de

banderas seg(in campeonato Programaparael objeto principal (la pelota qt

se desplaza sobre la linea de tiempo)

ganado

Coémo se observa se abarcaron actividades con diferentes dificultades.
Podemos integrar a las mismas desde los alumnos del nivel inicial hasta las clases
superiores, e incluso a la comunidad y la familia.

Espero que esta unidad de trabajo sirva como una simple guia de trabajo
para animarnos en nuevas propuestas en cuanto a lo que se refiere al uso
educativo de la XO.

Por consultas y/o sugerencias:
M2 Adriana Finno Di Donato

adrianafinno@gmail.com

mfinno01l@hotmail.com

Maestra Dinamizadora - Plan Ceibal

Canelones Oeste
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